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L'avvento delle nuove tecnologie informatiche ha cambiato
radicalmente lo sviluppo delle metropoli europee contempo-
ranee. La comparsa di nuove architetture avveniristiche ha
messo in discussione molti schemi di pensiero abituali. Si
tratta solo di un'innovazione delle forme o é la natura stessa
degli edifici che sta subendo dei cambiamenti? E quali rela-
zioni legano le citta a queste nuove architetture? In quali
modi le aree industriali dismesse possono offrire occasioni
per la nascita di nuovi motori di sviluppo?

La citta cibernetica non & la citta del futuro, ma la citta del _
presente, che tuttavia & ancora in cerca di una sua identita. E
un luogo complesso, ibrido, in cui tanti sistemi disomogenei
convivono in un equilibrio precario in continuo movimento.
L'autore analizza le parti di citta messe in crisi dal declino del
sistema industriale ed esplora, attraverso il discorso architet-
tonico, alcuni aspetti della cultura contemporanea, alla ricerca
di nuove potenzialita che riempiano i vuoti lasciati dal tra-
monto del pensiero ideologico. Per affrontare questi temi, ha
scelto una metafora informatica: pensare alla citta come a
una rete formata da computer (le architetture), composti a
loro volta da una componente software (i programmi degli
edifici) e da una componente hardware (le forme dello spa-
zio). Il riferimento all'informatica non @ casuale: questo & pro-
babilmente uno dei campi in cui si trovano le innovazioni pit
capaci di influenzare il sistema culturale contemporaneo.

Cesare Griffa, architetto, insegna Composizione Architettonica e
Urbana presso la Facolta di Architettura 2 del Politecnico di
Torino. Ha maturato una lunga esperienza in ambito internazio-
nale prima come progettista presso lo Studio Zaha Hadid
Architects (Londra) e poi attraverso le collaborazioni con lo
Studio Arata Isozaki & Associates e ArchA Spa (Torino). Nel zoo5
ha aperto un proprio studio a Torino, dove si occupa di interni,
design e architettura.

In copertina: Cesare Griffa, disegno per Corona Verde - Venaria Reale
(To), 2008.
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